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KATA PENGANTAR

Di tengah pesatnya perkembangan teknologi, pendidikan
dituntut untuk terus beradaptasi agar mampu menghasilkan lulusan
yang siap menghadapi tantangan masa depan. Generative Artificial
Intelligence [Gen Al), sebagai salah satu inovasi terkini, menawarkan
potensi yang luar biasa untuk merevolusi cara kita belajar dan
mengajar. Buku ini hadir sebagai upaya untuk menggali lebih dalam
mengenai pemanfaatan Gen Al dalam konteks pembelajaran kejuruan,
khususnya di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK] bidang bisnis dan

pariwisata.

Gen Al dapat memproses informasi dalam jumlah besar dan
menghasilkan konten yang kreatif, kemampuan tersebut dapat
membantu siswa mengembangkan keterampilan berpikir Kkritis,
pemecahan masalah, dan berfikir kreatif. Selain itu, Gen Aljuga dapat
digunakan untuk mengembangkan berbagai macam simulasi yang
memungkinkan siswa untuk mempraktikkan keterampilan yang

mereka pelajari secara langsung. Buku ini memberikan panduan



praktis bagi para guru SMK bidang bisnis dan pariwisata dalam
mengintegrasikan Gen Al ke dalam praktik pembelajaran. Selain itu,
juga akan menyoroti pentingnya literasi dan etika dalam pemanfaatan

Gen Al.

Semoga buku ini dapat menjadi referensi yang bermanfaat bagi
para guru, siswa, dan pemangku kepentingan lainnya yang ingin
memanfaatkan potensi Gen Al dalam meningkatkan kualitas
pendidikan. Mari bersama-sama kita melangkah ke masa depan

pendidikan yang lebih cerdas dan inovatif.

Jakarta, ....... November 2024
Kepala BBPPMPV

Bisnis dan Pariwisata

Dr. Arie Wibowo Khurniawan, S.Si, M.Ak
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1.1. Sejarah Singkat Al - Gen Al

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi yang
semakin pesat, Artificial Intelligence [Al] kini menjadi topik yang
sangat menarik perhatian. Al merupakan bidang ilmu komputer
yang berfokus pada pengembangan mesin atau sistem komputer
yang mampu melakukan tugas-tugas yang sebelumnya hanya
dapat dilakukan oleh manusia. Al dapat didefinisikan sebagai
kemampuan komputer atau sistem untuk meniru atau melakukan

tugas yang membutuhkan kecerdasan manusia.

Sejarah Artificial Intelligence dimulai pada tahun 1956 ketika
istilah “Artificial Intelligence” pertama kali digunakan oleh John
McCarthy dan sekelompok peneliti di Konferensi Darthmouth. Pada
saat itu, Al masih dalam tahap awal pengembangannya dan para
peneliti berharap dapat menciptakan mesin yang dapat meniru
kecerdasan manusia. Namun, pada awal perkembangannya, Al
menghadapi berbagai kendala teknis dan kekurangan sumber daya

yang membatasi kemajuan yang lebih cepat.

Secara singkat perkembangan A/ dalam beberapa dekade

terakhir dapat diuraikan sebagai berikut:

a. Tahun 1950-an s/d 1960-an
Konsep dasar Al mulai dikembangkan oleh sejumlah
ilmuwan terkemuka, termasuk Alan Turing vyang

merancang "Tes Turing” yang menguji kemampuan mesin

untuk berpikir seperti manusia. Pada tahun yang sama,



John McCarthy mengembangkan bahasa pemrograman A/

pertama yang disebut LISP.

. Tahun 1960-an s/d 1970-an

Al mengalami masa kejayaannya, sejumlah penelitian
dan pengembangan dilakukan di berbagai institusi
akademik dan lembaga pemerintah. Pada tahun 1966,
peneliti ELIZA menciptakan program komputer interaktif
pertama yang dapat melakukan “percakapan” dengan
manusia. Pada tahun 1972, program SHAKEY dibuat oleh
SRI International, yang dianggap sebagai robot mobile

pertama yang menggunakan pemodelan Al

. Tahun 1980-an

Pada tahun ini, minat terhadap Al menurun karena
munculnya keterbatasan teknis dan kekurangan dana.
Terjadi kegagalan beberapa proyek Al yang ambisius, dan
banyak orang mulai meragukan potensi Al untuk mencapai

tingkat kecerdasan manusia.

. Tahun 1990-an

Tahun 1990-an adalah masa kebangkitan A/ dengan
kemajuan dalam teknologi komputer dan pemrosesan data.
Machine  Learning [ML) menjadi fokus utama
pengembangan A/, dan algoritma seperti neural networks

mulai digunakan untuk mengatasi masalah kompleks.



e. Tahun 2000 s/d saat ini
Al mengalami kemajuan yang pesat, perkembangan
komputer yang kuat, ketersediaan data yang melimpah,
dan kemajuan dalam algoritma Al, seperti Deep Learning
[DL), telah membuka pintu untuk aplikasi Al yang lebih

canggih dan luas.
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Gambar 1.1 llustrasi Sejarah Artificial Intelligence

Sepanjang sejarahnya, Artificial Intelligence sudah hadir dalam

berbagai bentuk yang bertujuan untuk memudahkan kehidupan

manusia, berikut beberapa contoh penerapan A/ pada masa

lampau dan masa kini:



. Self Driving Cars
Mobil otonom menggunakan A/ dan sensor untuk
mengidentifikasi jalan, mengenali objek di sekitarnya, dan

mengambil keputusan saat berkendara.

. Asisten Virtual

Asisten virtual seperti Siri, Google Assistant, dan Alexa
menggunakan Al untuk memahami perintah suara,
memberikan jawaban, dan membantu pengguna dengan
berbagai tugas.

Pengenalan Wajah

Teknologi pengenalan wajah menggunakan Al untuk
mengidentifikasi dan memverifikasi identitas individu
berdasarkan fitur wajah.

. Penerjemahan Bahasa

Sistem penerjemahan bahasa menggunakan Al untuk
menerjemahkan teks dari satu bahasa ke bahasa lain
dengan akurasi yang makin tinggi.

Penyaringan Spam Email

Aldigunakan untuk mengenali pola dan karakteristik email
yang mencurigakan atau spam, sehingga membantu

mengurangi jumlah emailyang tidak diinginkan.



Gambar 1.2 llustrasi Ragam Penggunaan Al

Perkembangan yang pesat pada tahun 2000-an telah
membawa revolusi pada Al menjadi Generative Al (Gen Al]. Jika Al
tradisional lebih fokus pada pembelajaran dan pengenalan pola
pada tugas-tugas sederhana, Gen Al melangkah lebih jauh dengan
kemampuannya untuk menghasilkan teks, gambar, musik, bahkan
kode program yang baru. Sejarah perkembangan teknologi
Artificial Intelligence telah melalui perjalanan yang panjang, dari
konsep awal hingga perkembangan yang pesat saat ini. Dalam

beberapa dekade terakhir, Altelah membuktikan potensinya dalam



berbagai bidang, mulai dari transportasi hingga komunikasi dan

pemrosesan data.

1.2. Apa ltu Gen AI?

Generative Al (Gen Al] adalah perkembangan terkini dari
kecerdasan buatan [Al] berupa teknologi yang secara otomatis
dapat menghasilkan keluaran (output] yang lebih kompleks
sebagai respons terhadap perintah yang ditulis dalam bahasa alami
antarmuka percakapan seperti manusia. Gen Al dapat
menghasilkan keluaran baru berupa representasi pemikiran

manusia dalam berbagai bentuk.

Gambar 1.3 llustrasi Generative Al (Gen Al)

Berdasarkan jenis keluarannya, Gen Al secara umum dapat

diklasifikan sebagai berikut:

A. Gen Al Teks
Gen Alyang dapat menghasilkan berbagai jenis teks, mulai

dari puisi, artikel, skrip hingga laporan dan email.



B. Gen Al Gambar
Gen Alyang dapat menciptakan gambar yang realistis atau
imajinatif menjadi lebih mudah.

C. Gen Al Suara/Musik
Gen Alyang dapat menciptakan suara dan komposisi musik
yang unik dan orisinal.

D. Gen AlPengembangan Produk
Gen Al yang dapat membantu dalam proses

pengembangan produk, mulai dari desain hingga prototipe.

Gambar 1.4 llustrasi Ragam Keluaran Gen Al



Kemampuan Gen Al dalam menghasilkan keluaran berupa
teks yang ditulis dengan bahasa alami, gambar (termasuk foto,
lukisan digital dan kartun], video, musik dan kode perangkat lunak
diperoleh dengan menggunakan data yang dikumpulkan dari

halaman web, percakapan media sosial dan media daring lainnya.

1.3. Cara Kerja Gen Al

Secara umum Gen Al bekerja dengan menggabungkan
kumpulan data yang terkomputerisasi, menyerap sejumlah data
lalu menganalisanya untuk mengidentifikasikan pengenalan pola.
Al melibatkan penggunaan algoritma dan model matematis
kompleks yang memungkinkan komputer “belajar” dari data dan
mengambil keputusan atau melakukan tindakan berdasarkan
pemahaman mereka terhadap situasi tertentu. Al mencakup
berbagai teknik seperti machine learning, deep learning, natural

language processing, computer vision, dan banyak lagi.



CARA KERJA .
GEN Al k.

MACHINE LEARNING NATURAL LANGUAGE NATURAL LANGUCE
LEAPNY ROCESSIN PROCESSING

S o
©©

NG = A
PUTER
_ PROCESSING

Gambar 1.5 llustrasi Cara Kerja Gen Al

Untuk menggunakan Gen Al dimulai dengan memberikan
prompt atau perintah yang dapat berupa teks, gambar, video,
desain, not musik, atau masukan apa pun yang dapat diproses oleh
sistem Al. Berbagai algoritma Al kemudian menghasilkan konten
baru sebagai respons terhadap perintah tersebut. Konten dapat
berupa teks, solusi untuk masalah, suara, atau tiruan realistis yang

dibuat dari gambar atau audio.

Pada teknologi Al yang berbasis pembelajaran mesin, file

model Al dihasilkan oleh algoritma pembelajaran mesin dengan

10



berdasar pada masukan data latih. Data latih adalah data yang
disiapkan sebagai sumber pembelajaran model A/ dimana
algoritma pembelajaran mesin akan berusaha mengambil pola
atau pengetahuan yang terkandung pada data latih tersebut.
Sebagai contoh, untuk menghasilkan model Al yang mengenali
gambar binatang, maka diperlukan data latih berupa sejumlah
pasangan gambar binatang dan namanya. Algoritma pembelajaran
mesin akan berupaya mengambil pola gambar binatang tertentu
dan menyimpan pola atau pengetahuan tersebut pada model Al.
Dapat dilihat bahwa kualitas data latih sangat menentukan kualitas

model Alyang dihasilkan.

DATA LATIH

ALGORITMA
PEMEBELAJARAN
MESIN

Contoh Data Latih
Kucing Anjing (Termasuk
Pembelajaran

Mendalam)

Contoh Model Al

Pengenalan Binatang

Gambar 1.6 Contoh Cara Kerja Al Dengan Data Latih

Model Al yang telah dibangun dari data latih, selanjutnya

digunakan untuk menghasilkan keputusan atau keluaran teknologi

N



Al berdasar masukan pengguna. Gambaran proses penggunaan
model Al dapat dilihat pada Gambar 1.7 Sebagai contoh, untuk

sebuah model Al yang berfungsi mengenali binatang, berdasarkan

masukan berupa file gambar binatang tertentu dan pola yang telah

dipelajari dari data latih, model Al akan menebak nama binatang

- &
Contoh Masukan:

Contoh Model Al:

tersebut.

Pengenalan

Binatang

Gambar 1.7 Contoh Alur Penggunaan Model Gen Al

Selain menghasilkan keluaran berupa satu nilai tertentu
seperti nama binatang yang dihasilkan oleh model pengenalan
binatang pada Gambar 1.7, teknologi Gen Al juga dapat
menghasilkan rangkaian atau sekelompok nilai atau konten.
Contoh masukan dan keluaran sebuah model Gen Al [model
pembuat gambar) yang berupa rangkaian konten dapat dilihat pada
Gambar 1.8. dimana gambar kucing (sebagai keluaran model Gen

Al) merupakan rangkaian titik gambar.

12
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MASUKAN

Contoh Masukan:
o’ “gambar
kucing belang
kuning putih
sedang duduk
di lantai”

MODEL Al

Contoh Model Al:

Pembuat

Gambar

Gambar 1.8 Contoh Alur Penggunaan Gen Al Penghasil Gambar

Selain menghasilkan gambar, teknologi Gen Al juga dapat

menghasilkan teks atau dokumen yang merupakan rangkaian kata.

Contohnya dapat dilihat pada Gambar 1.9.. Pada Gambar 1.9, Gen

Al diminta untuk membuat teks pantun dimana hasilnya dapat

dilihat di bagian bawah.

=1

MASUKAN

Contoh Masukan:
o’ “Buatkan
pantun
tentang kucing

MODEL Al

Contoh Model Al:

Pembuat Teks

Gambar 1.9 Contoh Alur Penggunaan Gen Al Penghasil Teks

Dalam teknologi Gen Al, file model Gen Al dihasilkan dengan

menggunakan algoritma pembelajaran mendalam. Algoritma

13



pembelajaran mendalam ini merupakan turunan dari jaringan
saraf tiruan (neural network] dimana model yang dihasilkan terdiri
atas sekumpulan angka yang sering disebut dengan parameter.
Pada saat model Gen Al menerima masukan dari pengguna, maka
sekumpulan angka pada model ini dijalankan dengan
menggunakan beragam operasi matematika mempertimbangkan
nilai probabilitas setiap elemen yang menjadi bagian dari sebuah
keluaran. Dapat dikatakan bahwa model Gen Al bekerja dengan
cara ‘menebak” keluaran berdasar nilai probabilitas yang telah
dipelajari dari data latih. Karena keluaran dihasilkan berdasar
tebakan, maka keluaran dari Gen Al berpotensi mengandung
kesalahan.

Perkembangan terbaru pada algoritma pembelajaran
mendalam yang meningkatkan kinerja teknologi Gen Al adalah
penggunaan transfer learning. Dalam pendekatan ini, sebuah
model A/ akan dilatih dua kali. Pertama, model dilatih untuk
menghasilkan model bahasa pralatih [pretrain language model]
seperti Large Language Model [LLM)], Vision Language Model [VLM],
Multimodal Language Model, dan lain-lain. Kedua, model bahasa
pralatih ini disesuaikan dengan data baru melalui proses fine
tuning, dimana nilai bobot parameter disesuaikan dengan data latih

baru tersebut.

14



1.4. Jenis-jenis Aplikasi Gen Al dan Kegunanannya

Dalam Pembelajaran

Popularitas Gen Almeningkat dengan cepat berkat kemudahan
penggunaannya yang memungkinkan pembuatan  konten
berkualitas tinggi hanya dalam hitungan detik. Berkembangnya
teknologi Gen Al telah membuka peluang besar untuk dapat
dimanfaatkan dalam berbagai bidang, termasuk di bidang
pendidikan. Guru dapat menggunakan Gen Al untuk membantu
memeriksa dan menganalisa hasil pembelajaran siswa,
menyiapkan perangkat pembelajaran, membuat konten bahan ajar
dan lain-lain. Sedangkan siswa dapat menggunakan Gen Al sebagai
alat bantu untuk belajar, alat bantu dalam mengerjakan tugas,

melatih skill individu, mengasah hobi, dan lain-lain.

Gambar 1.10 Beragam Aplikasi Gen Al
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Berdasarkan jenis keluaran, fungsi dan kegunaannya dalam

pembelajaran, Gen Al dapat dikelompokkan sebagai berikut:

A. Gen Al untuk membuat konten

Aplikasi Gen Al yang dapat diperintah dengan prompt

atau

instruksi

untuk menghasilkan

keluaran dalam

beragam bentuk, dapat berupa teks, gambar, suara, video,

dan lain-lain.

1) Menghasilkan konten teks

Nama Gen
Al
Gemini

Chat
GPT

Github
Copilot

QuickChat

Storylab.Ai
Writefull
Microsoft
Copilot

Dikte.in

Akses

Web,
mobile,
API

Web,
mobile,
API

Web,
mobile,
API
Web,
mobile,
API
Web

Web,
mobile,
API
Web,
mobile,
API
Web,
mobile,
API

Lisensi

bebas dan
berbayar

bebas dan berbayar,
ada skema khusus
pendidikan

bebas dan
berbayar

berbayar

bebas dan

berbayar

bebas dan berbayar,
ada skema khusus
pendidikan

bebas dan berbayar,
ada skema khusus
pendidikan

bebas dan berbayar,
ada skema khusus
pendidikan

Tabel 1.7 Aplikasi Gen Al Penghasil Konten Teks
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URL

https://gemini.google.
com/

https://chatgpt.com/

https://github.com/fe
atures/copilot/

https://www.quickcha
t.ai

https://storylab.ai/

https://x.writefull.com
/

https://copilot.micros
oft.com/

https://dikte.in/#/



2] Menghasilkan konten suara

NEINERCE
Al
Google Web, berbayar https://cloud.google.c
text- Mobile, om/textto-speech/
tospeech Desktop,
API
TTS Prosa Web, bebas dan berbayar, https://tts.prosa.ai/
mobile, ada skema khusus
API pendidikan
Podcastle Web, bebas dan https://podcastle.ai/to
Mobile, berbayar ols/podcast-
Desktop, recording/
AP|
OpenAl Web, bebas dan berbayar, https://openai.com/in
TTS Mobile, ada skema khusus dex/whisper/
Desktop, pendidikan
API
Speechify Web, bebas dan berbayar, https://speechify.com
Mobile, ada skema khusus /
Desktop, = pendidikan
AP/
Mubert Web, bebas dan berbayar, https://mubert.com/
(Musik) mobile, ada skema khusus
API pendidikan
Soundful Web, bebas dan berbayar, https://soundful.com/
(musik) mobile, ada skema khusus
API pendidikan
Suno Web, bebas dan https://suno.com/
(Musik) mobile, berbayar,
API

Tabel 1.2 Aplikasi Gen Al Penghasil Konten Suara

3] Menghasilkan konten gambar

Nama Gen Akses Lisensi URL
Al
Microsoft Web, APl bebas dan berbayar, https://www.bing.com
Bing ada skema khusus /images/create/
pendidikan
Stable Web, bebas dan berbayar, https://stablediffusion
Diffusion ada skema khusus web.com/
pendidikan
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Microsoft
Designer AP/
DALL-E 3 Web,
API
[llustroke Web,
Midjourney Web,
Discord
Stockimg Web,
Mobile,
API
Flair Web,
API
Soundful Web,
(musik) mobile,
API

bebas dan berbayar,
ada skema khusus
pendidikan

bebas dan berbayar,
ada skema khusus
pendidikan

bebas dan berbayar,
ada skema khusus
pendidikan

berbayar

berbayar

bebas dan
berbayar,

bebas dan berbayar,
ada skema khusus
pendidikan

Tabel 1.3 Aplikasi Gen Al Penghasil Konten Gambar

4) Menghasilkan konten video

Nama Gen Akses
Al
Synthesia Web,
API

Web,
Mobile,
Desktop,
API
Web,
Mobile,
Desktop,
API

Web,
Mobile,
Desktop,
API
Web,
Mobile,
Desktop,
AP

Sora Al

Lumen 5

Invideo

Runway

Lisensi
berbayar

bebas dan
berbayar,

bebas dan berbayar,
ada skema khusus
pendidikan

bebas dan berbayar,
ada skema khusus
pendidikan

bebas dan berbayar,

ada skema khusus
pendidikan
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https://designer.micros
oft.com/

https://openai.com/ind
ex/dall-e-3/

https://illustroke.com/

https://www.midjourn
ey.com/
https://stockimg.ai/

https://flair.ai/

https://chatgpt.com/g/
g-VdXzbweh5-
generator-gambar

Lisensi
https://www.synthesi
a.io/
https://openai.com/in
dex/sora/

https://lumen5.com/

https://invideo.io/

https://runwayml.com

/



_

DeepBraln bebas dan berbayar, https://www.aistudios
/\/Iob//e, ada skema khusus .com/
Desktop,  pendidikan
API

Tabel 1.4 Aplikasi Gen Al Penghasil Konten Video

5) Menghasilkan konten presentasi dengan kombinasi

keluaran
Nama Gen Akses Lisensi URL
Al
Tome.App = Web bebas dan https://tome.app/
berbayar,
Magic Web,API | bebas dan https://www.magicslid
Slides berbayar, es.app/
GPT-40 Web, bebas dan https://openai.com/gp
Mobile, berbayar, t-4o/
Desktop,
AP|
SmallPPT Web, bebas dan berbayar, https://smallppt.com/i
Mobile, ada skema khusus d/
Desktop, = pendidikan
AP|
AIPPT Web, bebas dan berbayar, https://www.aippt.co
Mobile, ada skema khusus m/id/
Desktop, = pendidikan
AP

Tabel 1.5 Aplikasi Gen Al Penghasil Konten Presentasi

Gen Al untuk mengubah konten

Aplikasi Gen Al yang dapat digunakan untuk mengubah
atau mentransformasikan konten, seperti peringkasan,
penerjemahan, parafrase, optimasi kode program, perbaikan

tata bahasa, dan lain-lain.
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=1

MASUKAN
Contoh Masukan:
“Buatkan

L parafrasa untuk
kalimat: Al untuk
mendukung
pembelajaran di
SMK”

+

MODEL Al

Contoh Model Al:

Parafrasa

Gambar 1.11 Contoh Alur Penggunaan Gen Al Penghasil Parafrasa

Nama Gen Akses Lisensi Keluaran URL
Al
Clean Up Web, APl bebas dan Gambar https://cleanup.pic
berbayar, tures/
Bing Web, bebas Teks, https://www.magi
Translator = Mobile, Suara cslides.app/
AP|
Google Web, bebas dan Teks, https://translate.g
Translator ~ Mobile, berbayar, Suara, oogle.com/
Desktop, Gambar
AP/
Krisp Web, Bebas dan Suara https://krisp.ai/
Desktop berbayar
Clean- Web, berbayar Suara https://cleanvoice.
voice AP/ ai/
Vocal- Web bebas Suara https://vocalremov
remover er.org/
Real Fast Web berbayar, Teks https://realfastrep
Reports ada skema orts.com/
khusus
pendidikan
Descript Web, Bebas dan Suara, https://www.descr
Desktop, berbayar Video, ipt.com/
API Teks
Deepl Web, bebas dan Teks https://www.deepl
Write Mobile, berbayar .com/id/write
Desktop,
AP|
Resum- Web bebas dan Teks https://www.resu
Worded berbayar meworded.com/
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Whisper Web, bebas dan Teks https://openai.co

Mobile, berbayar, m/index/whisper/
Desktop,  ada skema
API khusus
pendidikan
Misrosoft Web, bebas dan Teks https://azure.micr
Azure Mobile, berbayar osoft.com/id-
Speech to Desktop, id/enus/services/c
Text API ognitiveservices/sp
eech-to-text/
Dragon Pro  Web, berbayar, Teks https://www.nuan
Desktop, ada ce.com/dragon.ht
API skema ml
khusus
pendidikan
ClickUp Web, bebas dan Teks https://clickup.co
Mobile, berbayar, m/
Desktop, ada
API skema
khusus
pendidikan

Tabel 1.6 Aplikasi Gen Al Pengubah Konten

Gen Aluntuk memahami konten

Aplikasi  Gen Al yang dapat digunakan untuk
memahami sebuah konten, merangkum dan menjawab
pertanyaan, baik yang bersumber dari teks biasa, kode

program, rekaman suara, maupun yang lainnya.
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=—p

MASUKAN

] Contoh Masukan:
Kontek Acuan: Keluaran:
Saat ini banyak asisten wirtual yang Asisten virtual berbasis Al dalam
sudah didukung Al, seperti: Apple pendidikan membantu menciptakan
Intelligence, Google Assistant, dan pembelajaran yang lebih dipersonalisasi
Copilot  Windows. Asisten  virtual dan efisien. Mereka mendukung siswa
menggunakan Al untuk memahami dengan bimbingan belajar yang selalu
perintah pengguna dan memberi respon tersedia (24/7), memberikan jawaban,
yang sesuai dengan konteks. Asisten rekomendasi materi, serta bantuan
virtual kemudian dapat menjawab belajar secara instan. Bagi guru, asisten
pertanyaan, memberi rekomendasi, dan virtual ~dapat meringankan tugas
menyelesaikan tugas tertentu. Teknologi administratif, seperti membuat jadwal
Al juga mulai digunakan di search engine atau menyusun tugas, sehingga guru bisa
bawaan untuk bantu asisten wvirtual fokus pada pengajaran. Teknologi ini
mencari informasi. juga memungkinkan akses cepat ke
informasi dan sumber belajar yang
HEITETY EEITE relevan, mendukung riset, dan
Buat rangkuman singkat membantu siswa memahami materi
pemanfaatannya untuk pendidikan! melalui bahasa yang mudah dipahami.

Gambar 1.12 Contoh Alur Penggunaan Gen Al Untuk Pemahaman

Nama Gen Akses Lisensi
Al
PerplexityA  Web, bebas dan https://www.perplexit
I Mobile, berbayar, y.ai/
AP|
Claude Web,API = bebas dan https://claude.ai/
berbayar,
Meeting. Al = Web, bebas dan https://meeting.ai/id/
Mobile, berbayar,
Meemo Web, bebas dan berbayar, https://meemo.prosa.
Prosa API ada skema khusus ai/
pendidikan
Hemingwa = Web, bebas dan https://hemingwayap
y Desktop berbayar p.com/
Sonix Web, berbayar https://sonix.ai/
AP|
QuillBot Web bebas dan berbayar, https://quillbot.com/
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ada skema khusus

pendidikan
Otter Web, bebas dan https://otter.ai/
Mobile berbayar
Gradescop = Web, berbayar https://www.gradesco
e Mobile, pe.com/
Desktop,
API

Tabel 1.7 Aplikasi Gen Al Untuk Pemahaman Konten

. Gen Aluntuk mengombinasikan

Aplikasi  Gen Al yang dapat digunakan untuk
mengombinasikan beberapa konten masukan untuk
menghasilkan konten keluaran. Sebagai contoh, dari
masukan berupa beberapa teks, Gen Al dapat diminta
untuk menghasilkan ringkasan dari beberapa teks
masukan  tersebut. Contoh pada Gambar 1.13
memperlihatkan bahwa dengan masukan berupa satu
gambar dan satu teks, Gen Al dapat diminta untuk
menghasilkan gambar baru yang dikenai aksi yang diminta
pada teks masukan.

Beberapa aplikasi  Gen Al ditujukan  untuk
meningkatkan produktivitas dan kreativitas melalui
pengkombinasian  konten, seperti penulisan esal,
debugging kode, pelaksanaan riset, pembuatan karya seni

digital, pemecahan masalah kompleks, dan lain-lain.
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MASUKAN
Contoh Masukan:

“Ubah posisi
kucing berbarin,
jadi duduk”

+

MODEL Al

Contoh Model Al:

Pengubah
Konten

Gambar 1.13 Contoh Alur Penggunaan Gen Al Pengubah Konten

Nama Gen Akses Lisensi URL
Al
Asisten Web, bebas https://you.com/
You.com Mobile,
AP/
Revision.Al = Web, bebas dan berbayar, https://www.revision.
ada skema khusus ai/
pendidikan
SwotBot Web, bebas dan https://swotbot.ai/
berbayar
Knowji Web, bebas dan https://knowji.com/
Mobile, berbayar
Desktop

Tabel 1.8 Aplikasi Gen Al Untuk Pengubah Konten

Gen Aluntuk mencari konten

Aplikasi  Gen Al yang dapat digunakan untuk
melakukan pencarian konten dan referensi dengan
memasukkan prompt atau instruksi. Dengan perintah yang
lebih spesifik aplikasi Gen Al juga dapat menampilkan
sumber informasi yang diinginkan tersebut sehingga
pengguna dapat melakukan pengecekan validitas atau

kebenaran informasi yang dihasilkan dengan mudah.
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* Sources

Microsaft Tanam Fitur Asisten Al Pribadi | Meraba Masa Depan 0 & . e WO
Baru yang Buat Chatbot Micrasoft Copilat dengan Al sebagai .

Copilot Kian Canggsh Copilat - JEC

B bloombergtechnez 1 @ microsoft - 2 @ jirokompas - 3 View B more

m Answer

Asisten virtual yang didukung Al seperti Google Assistant, Apple Siri, dan Microsoft
Copilot, menawarkan berbagai manfaat dalam bidang pendidikan. Berikut adalah
beberapa cara pemanfaatannya:

Manfaat Asisten Virtual dalam Pendidikan

Pembelajaran Interaktif: Asisten virtual dapat menyediakan penjelasan yang lebih
|elas tentang konsep-konsep yang kompleks, membantu siswa memahami mateari
pelajaran dengan lebih baik =z 3.

Pengelolaan Waktu dan Tugas: Dengan kemampuan mangingatkan jadwal dan
mengatur tugas, asisten virtual dapat membantu siswa mengelola waktu belajar
mereka secara labih efisien s s=.

Akses Informasi: Asisten inl dapat membantu mencari informasi dengan cepat dan
akurat, membuatma labih mudah bagi siswa untuk mendapatkan data yang
diperlukan untuk tugas atau penelitian ' 5.

Dukungan Multibahasa: Beberapa asisten virtual mendukung berbagail bahasa,
sehingga dapat membantu siswa dari latar belakang yang berbeda dalam belajar
bahasa baru atau mamahami materi dalam bahasa asli mereka = &,

Kreativitas dan Kolaborasi: Asisten seperti Copilot dapat membantu dalam proses
kreatif, seperti menulis atau merancang provek, dengan memberikan saran dan ide
berdasarkan input pengguna 2 s,

Gambar 1.14 Contoh Model Al Yang Dapat Menampilkan Sumber Informasi

Nama Gen Akses Lisensi URL
A\
Perplexity Web, APl bebas dan https://www.perplexit
berbayar y.ai/
Gemini Web, bebas dan https://gemini.google.
mobile, berbayar com
API
Connected = Web, bebas dan https://www.connecte
Paper berbayar dpapers.com/
Open Web, bebas https://openknowledg
Knowledge emaps.org/
Maps

Tabel 1.9 Aplikasi Gen Al Yang Dapat Menampilkan Sumber Informasi
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REGULASI DAN ETIKA GEN Al
MEMASTIKAN PENGGUNAAN
YANG BERTANGGUNG JAWAB




2.1. Aturan Penggunaan Gen Al di Pendidikan

Regulasi tentang penggunaan A/ di Indonesia merupakan hal
yang sangat penting untuk memastikan bahwa teknologi ini
digunakan secara bertanggung jawab dan bermanfaat bagi
masyarakat. Pada tahun 2020, pemerintah Indonesia merilis
Strategi Nasional Kecerdasan Artifisial Indonesia (Stranas KA] yang
memuat tentang etika dan kebijakan A/, pengembangan talenta A/,
serta ekosistem data dan infrastruktur pengembangan Al. Namun,
Stranas Al bukanlah dokumen hukum yang mengikat, melainkan

hanya arah kebijakan nasional saja.

Saat ini, Pemerintah Indonesia tengah dalam proses
mengembangkan regulasi terkait penggunaan kecerdasan buatan
[Al]. Meskipun belum ada undang-undang khusus yang secara
komprehensif mengatur penggunaan A/, namun terdapat beberapa

regulasi yang telah ada dan relevan:

a. Undang-undang (UU) Nomor 11 Tahun 2008 tentang
Informasi dan Transaksi Elektronik.

b. Undang-undang (UU] Nomor 27 Tahun 2022 tentang
Pelindungan Data Pribadi.

c. Peraturan Menteri Komunikasi dan Informatika Nomor 3
Tahun 2021 tentang Standar Kegiatan Usaha dan Standar
Produk pada Penyelenggaraan Perizinan Berusaha
Berbasis Risiko Sektor Pos, Telekomunikasi, dan Sistem

dan Transaksi Elektronik.
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d. Surat Edaran Menteri Komunikasi dan Informatika Nomor
9 Tahun 2023 tentang Etika Kecerdasan Artifisial.
e. Panduan Kode Etik Kecerdasan Buatan [Artificial

Intelligence/Al] yang Bertanggung Jawab dan Terpercaya di

Industri Teknologi Finansial.

Gambar 2.1 llustrasi Aturan Yang Komprehensif Untuk Penggunaan Al

Di bidang pendidikan penggunaan A/ memiliki potensi yang
sangat besar untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. Saatini,
Indonesia belum memiliki aturan yang sangat spesifik dan

komprehensif mengenai penggunaan A/ di sektor pendidikan.
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Namun, pemerintah melalui Kementerian Pendidikan, Kebudayaan,
Riset, dan Teknologi (Kemendikbudristek] sedang aktif
mengembangkan regulasi yang mengatur hal ini. Regulasi ini

menjadi sangat penting dengan tujuan:

a. Pemanfaatan yang optimal: Aturan yang jelas akan
memandu penggunaan A/ agar memberikan manfaat
maksimal dalam proses pembelajaran.

b. Mencegah penyalahgunaan: Regulasi akan mencegah
penggunaan A/ yang tidak etis atau merugikan, seperti

plagiarisme atau kecurangan.

2.2. Prinsip Etika Dalam Pemanfaatan Teknologi Al
Pemanfaatan Al dalam pendidikan memiliki potensi besar
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran, namun tetap harus
memperhatikan etika dalam pemanfaatannya. Pemilihan jenis
lisensi aplikasi Al sangat krusial dalam konteks pendidikan,
mengingat implikasi legal dan etis yang terkait dengan
penggunaannya. Sekolah perlu memahami berbagai jenis lisensi
dan faktor-faktor yang perlu dipertimbangkan agar dapat memilih
lisensi yang paling sesuai dengan kebutuhan. Guru dan siswa

hendaknya menggunakan konten Al sesuai dengan lisensi yang

berlaku.
Jenis Lisensi  Deskripsi Kelebihan Kekurangan ‘
Lisensi Membeli hak Fitur lengkap, Biaya mahal,
Komersial penggunaan penuh dukungan teknis fleksibilitas

atas software. yang baik. terbatas.
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Lisensi Open  Kode sumber terbuka, Gratis, fleksibel, Kurang dukungan

Source bebas digunakan, komunitas teknis, mungkin
dimodifikasi, dan pengguna yang memerlukan
didistribusikan. besar. keahlian teknis

untuk kustomisasi.

Lisensi Khusus untuk institusi Harga terjangkau, Fitur mungkin

Pendidikan pendidikan, biasanya sesuai dengan terbatas, tidak
dengan harga yang kebutuhan fleksibel seperti
lebih terjangkau atau pendidikan. lisensi komersial.
gratis.

Lisensi Penggunaan gratis Memungkinkan Fitur terbatas,

Trial/Demo dalam jangka waktu evaluasi sebelum tidak dapat
terbatas. membeli. digunakan untuk

produksi.

Lisensi SaaS Akses ke aplikasi Mudah digunakan, Ketergantungan

(Software as  melalui cloud, biasanya  tidak perlu instalasi.  pada koneksi

a Service) dengan biaya internet, biaya
berlangganan. berkelanjutan.

Lisensi Terikat pada perangkat = Kinerja tinggi, Tidak fleksibel,

Perangkat keras tertentu optimasi untuk terbatas pada

Keras (misalnya, kartu grafis). = perangkat keras perangkat keras

Tabel 2.1 Ragam Lisensi Aplikasi Gen Al

tertentu.

tertentu.

Prinsip-prinsip dan etika dalam penggunaan aplikasi Al di
sekolah sangat penting untuk memastikan bahwa teknologi ini
digunakan secara aman, efektif, dan sesuai dengan tujuan
pendidikan. Prinsip-prinsip dan etika membantu sekolah mengatur
agar siswa tidak terlalu bergantung pada teknologi, melainkan
menggunakannya sebagal alat bantu. Ketergantungan pada
aplikasi Al untuk menyelesaikan tugas tanpa pemahaman dapat
menghambat perkembangan kemampuan berpikir kritis dan
mandiri siswa. Prinsip dan etika ini memastikan “Al digunakan
sebagai alat pendukung, bukan sebagai pengganti usaha

belajar”.
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Gambar 2.2 llustrasi Gen Al Sebagai Alat Pendukung Belajar

Prinsip penggunaan A/

Al tetap ditempatkan sebagai alat
bantu yang memperkaya pengajaran, sementara interaksi
langsung dengan guru tetap diutamakan. Secara umum prinsip dan

etika penggunaan aplikasi Al di pendidikan adalah sebagai berikut:

A. Penggunaan yang bertanggung jawab dan terarah
- aplikasi Al digunakan untuk keperluan pendidikan dan
pengembangan pembelajaran;
- siswa harus mengikuti panduan guru dalam

penggunaan aplikasi Al.
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